
PAD de navigation 
 
F1, F2, F3, F4 = Touches de fonctions permettant de 
sélectionner les logiciels du TPE et les menus des 
logiciels. 
 
Clavier alphanumérique 
 
F = Touche de fonctions permettant l’accès aux  
logiciels du TPE 
Touche rouge = Touche abandon 
Touche jaune = Touche de Correction  
(idem touche C) 
Touche verte = Touche de Validation  
(idem touche OK)  
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EFT10 EMV  06/04  V1 

MODE OPERATOIRE 
 SAGEM MONETEL  
EFT10 norme EMV 
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